Grados 4-5

El significado de las palabras
Como ayudar a su nifilo a determinar el significado
de las palabras

Cuando los nifios empiezan a leer textos y pasajes mds dificiles, pueden encontrarse con
palabras que no entienden. A veces pueden adivinar el significado de una palabra utilizando el
resto de la oracién para entender una palabra desconocida. Los maestros llaman a esta
habilidad “entendiendo palabras en contexto.” Las claves de contexto son pistas en una oracién
0 pasaje que pueden ayudar a los nifios a definir una palabra que no saben. Los maestros
también les piden a los nifios que piensen en palabras que tienen el mismo significado
(sinénimos) y en palabras con significado opuesto (anténimos).

QQué dice la palabra? we’wﬂ
\

El objetivo de este juego es que su nifio sea capaz de comprender el
significado de las palabras que escucha en las oraciones. Corte las
tarjetas con las preguntas de ¢Qué dice la palabra? Coloque las
tarjetas boca abajo en una pila. Escoja una tarjeta de la pila y lean la oracién. Por ejemplo, "si
el granjero tiene que punzar a la vaca para que se mueva, ¢le canta o la empuja? "Pidale que le
diga la respuesta y verifique la tarjeta para ver si estd en lo correcto. En este caso, el
granjero tiene que empujar a la vaca. Si su nifio le da la respuesta correcta, se queda con la
tarjeta. Si la respuesta no es correcta, digale la respuesta correcta y coloque la tarjeta
debajo de la pila. Continde hasta que hayan leido y contestado todas las tarjetas
correctamente. Las respuestas correctas se encuentran en la Hoja de respuestas para

L o »

chres de ¢Qué dice la palabra? )
C’.Qué - palabra - es? )

En esta actividad, su nifio tiene que escoger palabras para completar un pasaje de lectura.

Dele a su nifio la historia de "Un dia en la Playa”. Observe que hay varios espacios en blanco

en el pasaje. Ademds, observe que hay una lista de palabras en el "Banco de Palabras” en la

parte inferior de la hoja. Lea el texto con su nifio. En cada espacio en blanco, pidale a su nifio

que seleccione del Banco de Palabras la palabra que mejor complete la oracion.

Pidale que lea la oracion con la palabra que escogid. Si la oracién tiene sentido,

puede escribir la palabra seleccionada en el espacio en blanco. Si la oracion
no tiene sentido, pidale que escoja otra palabra. La respuesta correcta se
encuentra en la Hoja de Respuestas para padres de ¢Qué-palabra-es?

_ Continle hasta que haya completado el pasaje de lectura. )
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Sinonimos

Los maestros generalmente dicen una palabray luego piden a los nifios que
digan otras palabras que tienen el mismo significado. Las palabras que
tienen significados similares se llaman sinénimos. Ejemplos de sinénimos
son giant/huge (inmenso/enorme), heal/cure (sanar/curar) y dog/pooch
(perro/can). El hecho de saber los sinénimos ayuda a los nifios con la
lectura y la escritura. El reconocer sinénimos ayuda al nifio a
entender lo que estd leyendo. Ser capaz de utilizar sinénimos en la
escritura significa que él puede utilizar otras palabras en lugar de
repetir una misma palabra. Podria ser que en un pasaje acerca de un nifio que estd
corriendo, en lugar de repetir que él estd corriendo, puede escribir que el nifio, esta
trotando, corriendo velozmente, o pasando rdpidamente. Realice el siguiente juego de
iBingo de sindnimos! para ayudarle a practicar la bisqueda de sindnimos.

\_

J

(iBingo de sinonimos! )

Digale a su nifio que van a jugar un juego de sinénimos- palabras que tienen significados
similares, como coche y automdvil. Corte las tarjetas del Juego 1 de sin6nimos. Mezcle las
tarjetas y péngalas en un tazén. Déle a su nifio la Tabla del Juego 1 de bingo de sindnimos.
Digale que tome una tarjeta del recipiente y que lea la palabra por ejemplo, "yell” (vociferar).
Busque el sindnimo correspondiente en la Tabla de bingo de sinonimos por ejemplo, "shout”
(gritar). Si encuentra un sindnimo, pidale que coloque la tarjeta con el
sinénimo sobre la palabra que corresponda en la tabla de bingo. Continte
hasta que todas las palabras en la tabla de bingo se hayan completado. Las
5 \17\% a1\ 74 respuestas correctas se encuentran en la Hoja de respuestas para padres
1136142\¢"1  de iBingo de sinénimos!

.\s11631 Ahora, juegue utilizando las Tarjetas de sinénimos del Juego 2 y la Tabla
M de bingo del Juego 2. Vea la Hoja de respuestas para padres del Juego 2
7\? de Bingo de sindnimos.

\_ J
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(Am‘énimos

Otras veces, los maestros dicen una palabray les piden a los nifios que digan palabras con el
significado opuesto. Las palabras opuestas se llaman anténimos. Los ejemplos de anténimos

son (hot/cold), (big/small) y (near/far). Un
nifio tiene que entender una palabra, antes
de que pueda pensar en un antéonimo. Por
ejemplo, el nifio necesita saber lo que
significa la palabra "nervioso" antes de
poder pensar en su anténimo "tranquilo." El
hecho de entender cémo funcionan los
antonimos ayuda a los nifios a aprender el
significado de las palabras.

Juegue el siguiente juego de Pares de
antonimos para ayudarle a practicar a
encontrar anténimos.

~

Pares de antonimos

adres de Pares de antonimos.

N

app ear

Comience por cortar el Set 1 de las tarjetas del juego de Antonimos. Esparza las tarjetas de
antonimos boca abajo en una mesa. Tomando turnos, seleccione dos cartas y léalas. Vea si las
palabras son anténimas, como "appear” (aparecer) y "vanish” (desaparecer). Si las palabras en
las tarjetas no tienen significado opuesto, devuélvalas a su lugar original. Continde hasta que
encuentre todos los pares de palabras que son anténimas. Juegue de nuevo, pero esta vez
utilice el Set 2 de las tarjetas del juego de anténimos. Por Ultimo, juegue una vez mds con el
Set 3 de tarjetas. Las respuestas correctas se encuentran en la Hoja de respuestas para

.
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bserve a familias realizando las actividades

Para ver a familias realizando estas actividades, por favor visite:
www.washoestrivingreaders.com Luego, haga clic en la pestafia Family Literacy Videos en la
parte superior de la pdgina. Por dltimo, despldcese hacia abajo y haga clic en el video que
acompaiia esta hoja de sugerencias. También alli podra encontrar otras hojas de sugerencias y

Qideos . J

M )

as ideas

Si usted y su nifo disfrutan de estas actividades, inférmele al maestro de su nifio. El maestro

puede tener mds ideas que compartir para el aprendizaje divertido en casa. Si su nifio tuviese

dificultades con estas actividades, también puede hablar con el maestro de su nifio. Puede ser
Que haya otras hojas de sugerencias o actividades que sean de ayuda. Y,
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